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1.UVOD

Namen tega projekta je obvladovanje tveganj za zdravje in varnost pri delu na visini z
inovativnim izobrazevalnim pristopom in razvojem resni¢nostnih iger v aplikaciji za mobilne
naprave. Ta inovativna metoda usposabljanja bo omogocila usposabljanje za pridobivanje
znanja, spretnosti in vescin ter kompetenc na podrocju preprecevanja poklicnih tveganj pri

delu na visini.
Casovni naért, ki dolo¢a standarde in potrebne ukrepe za priznanje vsebine predlaganega
pripravnistva (v skladu s pogoji evropskega ogrodja kvalifikacij) ob upostevanju

evropskega okvira in priporocCili EQAVET.

Ucni izidi, izbrani za mini igre, sledijo nacelom ECVET in priporocilom EQAVET ter

obravnavajo:

1. Varno delo na visini.

2. Uporaba in noSenje ustrezne osebne varovalne opreme.

3. Varno delo z upostevanjem kolektivnih varnostnih ukrepov.

4. PadajocCe predmete.

5. Varnostne znake.
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Namen iger - pedagoski okvir .

2. NAMEN IGER - PEDAGOSKI OKVIR

Glavni namen igre je spodbuditi k varnim vedenjem, in sicer z analizo moznih ovir za
varnost in vzpostavitvijo sistema, ki nagradi ustrezne vedenjske vzorce.

Zato bo aplikacija Upp_Games vsebovala 15 mini iger, vgrajenih v 6 kratkih interaktivnih
zgodb (ali ravni). Glavna pripoved spremlja glavnega junaka Johna, ki dela na gradbiscu.
Igralec med igro sprejema odlocitve (v vlogi Johna), ki vplivajo na potek zgodbe. Tako
igralec mora razmisljati o varnosti pri delu na visini, s tem pa se tudi spodbuja njegova
refleksija o svojem ravnanju.

Igra uporablja ,povratne zanke" za podajanje varnostnega znanja igralcu. To pomeni, da
mora igralec po tem, ko prejme povratne informacije, da je sprejel napacno odlocitev,
ponovno premisliti o situaciji in lahko sprejme novo odloditev. To pomeni, da ni ,napacnih®
odgovorov: tudi Ce igralec izbere napacno moznost, pridobi novo znanje.

6 ravni je razporejenih v nadstropja in po uspeSnem dokoncanju mini igre v enem
nadstropju bo igralec prejel nagrado. Nagrada je del stavbe. Ve¢ mini igric kot igralec
dokonca, lepsa in bolj dovrSena postane stavba.

2:29 12:30 100% & 0 A181F 12:34

Mick informs John... < What should John do before being su... < Everything is dirty...

) What should John do before being
" sure to move the platform in a safe
way?

Mark the operating area of the
machine with barriers.

Make sure that the safety devices

work perfectly. Everything is dirty and messy in the
Mick informs John that the mosaic working area: leftover materials,
tiles and glue are finishing and he's No checking is needed. dirty signs, pieces of bricks and
only at 50% of work... machinery on the floor...

verder verder
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3.PREGLED UCNIH IZIDOV PO RAVNEH

Pritli¢je (raven 1)

Varno delo na visSinah

Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestih, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki lahko povzroci telesno
poskodbo.

Znanje
Poznavanje razliénih nevarnosti, ki obstajajo na
gradbiscu.

Seznanjenost, kako varno uporabljati delovno opremo za
omogocanje dostopa.

Vescine in spretnosti
Ocenjevanje najpomembnejse nevarnosti na gradbiscu za
izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.

Dolocitev mest na gradbis¢u v skladu z znakovno
identifikacijo.

Ocenjevanje najprimernejsih preventivnih ukrepov, ki
pomagajo preprecevati tveganje ali zmanjsati morebitno
skodo v primeru nesrece (vkljucno z evakuacijskimi).

Ucenje o potencialnih nevarnostih na gradbiscu.

Kompetence
Ne pozabite, da ste edini odgovorni za svojo lastno
varnost.

Padajoci predmeti

Preprecevanje moznosti, povezanih s poklicnimi tveganji
v okolici in zgradbah ter s pogoji za dolocitev del na
obmocjih, kjer lahko pride do padanja predmetov.

Znanje
Poznavanje opozorilnega kazalnika in znakov v zvezi s
padajocCimi predmeti.

Razlikovanje med tveganji, ki jih povzrocajo posamezne
znacCilnosti obmocéja dela (nevarnost padajocih
predmetov, shranjevanje na visoki ravni).

Vescine in spretnosti
Pozornost na morebitne nevarnosti.

Izbira ustreznih ukrepov za preprecevanje tveganj, ki
lahko povzrocijo padec predmetov in poskodbo oseb (npr.
shranjevanje, prikljucitev).

Kompetence
Prepoznavanje opozorilnih znakov v zvezi s padanjem
predmetov.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Poudarjanje pomena izvedbe pravilnega postopka za
namestitev sistemov kolektivnih varnostnih ukrepov
glede na mozne nevarnosti.

Zavedanje okolice, kadar je delavec na gradbiscu.

Varnostni znaki

Preprecevanje nesreC pri delu, povezanih s poklicnimi
tveganji v okolici in stavbah, ter v zvezi s pogoji na
gradbiscu.

Znanje
Poznavanje narave pomena znakov na gradbiscu.

Opredelitev osnovne potencialne nevarnosti na
gradbiscu.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
kraju samem.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Kompetence
Zavedanje o pomembnosti varnostnih znakov na kraju
samem, ki opozarjajo na obstojeca tveganja.

Reorganizacija signifikacije znakov prepovedi v skladu s
posebnimi varnostnimi znaki.
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Prvo nadstropje (stopnja 2)

Varno delo na visSinah

Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestu, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki lahko povzroci telesno
poskodbo.

Znanje
Poznavanje razliénih nevarnosti, ki obstajajo na
gradbiscu.

Seznanjenost, kako varno uporabljati delovno opremo za
omogocanje dostopa.

Seznanjenost z uporabo zidarskih odrov

Vescine in spretnosti
Ocenjevanje najpomembnejse nevarnosti na gradbiscu za
izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.

Ugotavljanje, ali je zidarski oder v skladu s predpisi
Ocenjevanje najprimernejsih preventivnih ukrepov, ki
pomagajo preprecevati tveganje ali zmanjsati morebitne

poskodbe v primeru nesrece

Ucenje o potencialnih nevarnostih na gradbiscu.

Kompetence
Pomnite, da ste edini odgovorni za svojo lastno varnost.

Padajoci predmeti

Preprecevanje moznosti, povezanih s poklicnimi tveganji
v okolici in zgradbah ter s pogoji za dolocitev del na
obmocdjih, kjer lahko pride do padanja predmetov.

Znanje

Razlikovanje med tveganji, ki jih povzroc¢ajo posamezne
znaCilnosti obmocja dela (nevarnost padajocih
predmetov, shranjevanje na visoki ravni).

Vescine in spretnosti
Pozornost na morebitne nevarnosti.

Izbira ustreznih ukrepov za preprecevanje tveganj, ki
lahko povzrocijo padec oseb.

Kompetence
Prepoznavanje opozorilnih znakov v zvezi s padanjem
predmetov.

Poudarjanje pomena izvedbe pravilnega postopka za
namestitev sistemov kolektivnih varnostnih ukrepov
glede na mozne nevarnosti.

Zavedanje okolice, kadar je delavec v/na/ob zgradbi.

Varnostni znaki

Preprecujejo nesrece pri delu, povezane s poklicnimi
tveganji v okolici in zgradbah ter s pogoji na gradbiscu.

Znanje
Poznavanje narave pomena znakov na gradbiscu.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Opredelitev osnovne mozne nevarnosti na gradbiscu.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
kraju samem.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Kompetence
Zavedanje o pomembnosti varnostnih znakov na kraju
samem za opozarjanje v zvezi z obstojecCimi tveganji.

Reorganizacija signifikacije znakov prepovedi v skladu s
posebnimi varnostnimi znaki.

Drugo nadstropje (stopnja 3)

Varno delo na visSini

Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestih, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki bi lahko povzrocila
telesno poskodbo.

Znanje
Poznavanje razlicnih nevarnosti, ki so prisotne na
gradbiscu.

Seznanjenost, kako varno uporabljati delovno opremo za
omogocanje dostopa.

Poznavanje nacdina za varno delovanje in uporabo
delovne opreme za omogocanje dostopa: redni pregled,
preverjanje, ali so sestavine zlomljene, poskodovane ali
manjkajoCe, odgovorna raba, upostevanje slabih
vremenskih razmer, ustrezno usposabljanje.

Opredelitev razlicnih nevarnosti: padajoca orodja,
padajocCa oprema, padajoci materiali, osebe, ki padejo z
visine (osebne poskodbe in poskodbe drugih oseb).

Dolocitev ustrezne osebne varovalne opreme, ki jo je
treba uporabiti.

Vescine in spretnosti
Varna uporaba razli¢nih vrst opreme za omogocanje
dostopa.

Ocena najpomembnejsih nevarnosti ter dolocitev in
izvajanje najpomembnejsih preventivnih ukrepov na
gradbiscu.

Dolocitev mest na gradbis¢u v skladu z znakovno
identifikacijo.
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Izvajati inSpekcijske preglede opreme, ki se uporablja.

Kompetence
Ucenec bo imel potrebna znanja in spretnosti za:
0] prepoznavanje hierarhije nadzora, opredelitev

razlicnih vrst opreme, ki je na voljo za varno izvajanje
razlicnih nalog na visini

0 uporabo in vzdrzevanje razlicnih vrst osebne
varovalne opreme, ki je potrebna za varno delo na visini
z delovno opremo za omogocanje dostopa in na
platformah

0 povecevanje ozavescenosti o potrebi po dodatnih
informacijah, navodilih ali usposabljanju, ki se nanasajo
na posamezno delovno mesto in na dolo¢eno opremo.

0] zavedanje, kako pomembna je odgovornost za
lastno varnost in varnost drugih.

Padajoci predmeti

Preprecevanje moznosti, povezanih s poklicnimi tveganji
v okolici in stavbah ter s pogoji za dolocitev del na
obmocjih, kjer lahko pride do padanja predmetov.

Znanje
Poznavanje opozorilnih kazalnikov in znakov v zvezi s
padajocimi predmeti.

Vizualno prepoznavanje ustrezne osebne varovalne
opreme za vstop na obmocje s potencialno padajocimi ali
letecimi predmeti.

Izbira ustrezne varovalne opreme za zascito pred
padcem.

Izbira ustreznega ukrepa za preprecCevanje tveganj, ki
povzrocajo padanje predmetov in lahko poskodujejo ljudi
(npr. shranjevanje, prikljucitev itd.).

Vescine in spretnosti
Pozornost na morebitne nevarnosti (tj. da se ne stoji pod
viseCim tovorom).

Ukrepanje in odzivanje, ko je ugotovljeno tveganje
padanja predmetov.

Uporaba posebne varovalne opreme, da se preprecijo
poskodbe zaradi padajocih predmetov.

Kompetence
Prepoznavanje najpogostejsih opozorilnih znakov in
znakov, OVO in tveganj v zvezi s padajocimi predmeti.

Zavedanje pomena odgovornosti za lastno varnost kot
tudi varnost drugih, kar zadeva padanje predmetov.

Poznavanje okolice, kadar je delavec na gradbiscu.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Varnostni znaki Preprecevanje nesrec pri delu, povezanih s poklicnimi tveganji
v okolici in prostorih ter s pogoji na gradbiscu;

Znanje
Poznavanje narave pomena znakov na gradbiscu.

Poznavanje specifi¢nih znakov, ki jih je treba namestiti
na posamezna mesta.

Opredelitev  osnovhe potencialne nevarnosti na
gradbiscu.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena postavljenih
varnostnih znakov.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Presoja, kateri specificni znak je treba postaviti na
dolo¢eno mesto glede na obstojeca tveganja.

Kompetence
Ozavescanje o upostevanju oznacevalne narave znaka.

Poznavanje pomena varnostnih znakov na kraju samem.
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Tretje nadstropje (raven 4)

Varno delo na visinah

Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestih, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki bi lahko povzrocila osebno
poskodbo.

Znanje
Poznavanje razlicnih nevarnosti, ki so prisotne na
gradbiscu.

Poznavanje pomena ustreznega fizicnega in dusevnega
stanja.

Presojanje najpomembnejse nevarnosti na gradbisc¢u za
izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.

Vescine in spretnosti
Opredelitev morebitnih nevarnosti.

Kompetence

Dolocanje najprimernejsih preventivnih ukrepov, ki
pomagajo prepreCevati tveganje ali zmanjsati
potencialno skodo v primeru nesrece (vkljucno z
evakuacijskimi potmi).

Padajoci predmeti

Razlikovanje med tveganji, ki jih povzrocajo posamezne
znaCilnosti obmocja dela (nevarnost padajocih
predmetoyv, shranjevanje na visokih ravneh).

Znanje
Pripraviti in zavarovati delovno povrsino s prisotnostjo
varnostnika in/ali z opozorilnimi znaki/pregradnim
trakom

Vescine in spretnosti
Poznavanje nacina varne uporabe delovne opreme za
omogocanje dostopa .

Kompetence
Prepoznavanje najpomembnejse nevarnosti na gradbiscu
za izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Cetrto nadstropje (raven 5)

Varno delo na visinah Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestih, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki bi lahko povzrocila
telesno poskodbo.

Znanje
Poznavanje razlicnih nevarnosti, ki so prisotne na
gradbiscu.

Seznanjenost, kako varno uporabljati delovno opremo za
omogocanje dostopa.

Spretnosti
Prepoznavanje najpomembnejse nevarnosti na gradbiscu
za izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.

Dolocitev mest na gradbiscu v skladu z identifikacijo
znaka.

Ocenjevanje najprimernejsih preventivnih ukrepov, ki
pomagajo preprecevati tveganje ali zmanjsati morebitno
skodo v primeru nesrece.

Kompetence
Zavedanje pomena odgovornosti za lastno varnost in
varnost drugih.

Prepoznavanje hierarhije nadzora, opredelitev razlicnih
vrst opreme, ki je na voljo za varno opravljanje razli¢nih
nalog.

Uporaba in vzdrZevanje razlicnih vrst osebne varovalne
opreme, ki je potrebna za varno delo na visini z delovno
opremo za omogocanje dostopa in na platformah.

Uporaba ustrezne osebne | Omogociti u¢encem, da prepoznajo potrebo po osebni

varovalne opreme (OVO) varovalni opremi (OVO) na gradbiscu, izberejo ustrezno
opremo in jo primerno vzdrzujejo.
Znanje

Poznavanje razlicne osebne varovalne opreme in
opreme, ki je najbolj primerna glede na specificne
okolisCine/ocene tveganja in zakonodajo, ki zajema
uporabo OVO.

Poznavanje razlicnih  znacilnosti in  ustreznega
vzdrzevanja naslednje osebne varovalne opreme: zascita
glave, zascita za oci in usesa, obrazne maske/maske za
zascCito proti prahu, dihalni aparati, oblacila za visoko
vidljivost, zas¢itna obutev, rokavice, pasovi.

Vescine in spretnosti
Opredelitev razlicnih vrst osebne varovalne opreme, ki se
uporablja na dolo¢enem delovnem mestu.

Izbira pravilne OVO za preprecevanje izpostavljenosti in
telesnih poskodb glede na specificno tveganje.
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Pravilna uporaba OVO.

Pravilno shranjevanje in vzdrzevanje OVO.

Kompetence
Poznavanje zakonodaje v zvezi z uporabo OVO.

Opozarjanje, kako pomembno je uporabljati pravilno
ovo.

Prepoznavanje pogostih varnostnih tveganj, pri katerih je
potrebna osebna varovalna oprema, in izbira pravilne
osebne varovalne opreme glede na specificne
okoliscine/oceno tveganja.

Opredelitev zahtev in omejitev za OVO.
Ustrezno vzdrzevanje in shranjevanje OVO ter
poudarjanje pomena preverjanja OVO in porocanja o

poskodovani osebni varovalni opremi.

Pozornost na varnostne znake na kraju samem in
upostevanje navodil upravljavcev obmocij.

Varnostni znaki

Preprecevanje nesrec pri delu v zvezi z nevarnostmi pri
delu v okolici in prostorih ter s pogoji gradbisca.

Znanje
Poznavanje pomena varnostnih znakov na kraju samem.

Poznavanje pomenov znakov in njihove indikativne
narave.

Poznavanje znakov, ki opozarjajo na obstojeca tveganja.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
obmocju.

Spoznavanje povezave med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Kompetence
Ozavescanje o nevarnih razmerah na gradbiscih.

Zavedanje pomembnosti varnostnih znakov na mestu za
opozarjanje pred obstojecimi tveganji.

Ozavescanje o upostevanju oznacevalne narave znaka.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Streha (raven 6)

Varno delo na visinah Preprecevanje nevarnih razmer pri delu na mestih, kjer
oseba lahko pade z razdalje, ki bi lahko povzrocila
telesno poskodbo.

Znanje
Poznavanje razlicnih nevarnosti, ki so prisotne na
gradbiscu.

Poznavanje varne uporabe delovne opreme za
omogocanje dostopa.

Vescine in spretnosti
Prepoznavanje najpomembnejse nevarnosti na gradbiscu
za izvajanje ustreznih preventivnih ukrepov.

Dolocitev mest na gradbiscu v skladu z identifikacijo
znaka.

Dolocanje najprimernejsih preventivnih ukrepov, ki
pomagajo prepreCevati tveganje ali zmanjsati
potencialno skodo v primeru nesrece (vkljucno z
evakuacijskimi potmi).

Ucenje o morebitnih nevarnostih na gradbiscu.

Spominjanje sodelavcev, naj upostevajo zahtevana
varnostna pravila.

Kompetence
Pomnite, da ste edini odgovorni za svojo lastno varnost.

Prepoznavanje neustreznega ravnanja sodelavcev pri
delu (ne sledijo varnostnim predpisom).

Varnostni znaki Preprecevanje nesreC pri delu, povezanih s poklicnimi
tveganji v okolici in prostorih ter s pogoji na gradbiscu.

Znanje
Poznavanje narave pomena znakov na gradbiscu.

Opredelitev osnovne potencialne nevarnosti na
gradbiscu.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
kraju samem.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Kompetence
Zavedanje o pomembnosti varnostnih znakov na mestih
za opozarjanje pred obstojecCimi tveganji.
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Uporaba ustrezne osebne
varovalne opreme

Omogociti ucencem, da prepoznajo potrebo po osebni
varovalni opremi (OVO) na gradbiscu, izberejo ustrezno
opremo in jo pravilno vzdrzujejo.

Znanje
Poznavanje narave pomena znakov na gradbiscu.

Opredelitev osnovnih moznih nevarnosti na gradbiscu.

Izbira/opredelitev ustrezne osebne varovalne opreme in
oblacil, ki jih je treba uporabiti, ter njihovo primernost.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
kraju samem.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Prepoznavanje neustreznega stanja osebne varovalne
opreme

Pravilna uporaba osebne varovalne opreme.

Kompetence
Zavedanje o pomembnosti varnostnih znakov na mestu,
ki ga je treba opozoriti v zvezi z obstojecimi tveganji.

Varno delo s kolektivnimi
varnostnimi ukrepi

Omogociti ucencem, da prepoznajo potrebo po skupni
varovalni opremi na gradbis¢u, pri cemer izberejo
pravilno opremo in jo ustrezno vzdrzZujejo.

Znanje
Opredelitev osnovne potencialne nevarnosti na
gradbiscu.

Izbira/opredelitev ustrezne osebne varovalne opreme, e
jo je treba uporabiti, in njeno ustrezno stanje.

Vescine in spretnosti
Upostevanje in spostovanje pomena varnostnih znakov na
kraju samem.

Ucenje o povezavi med tveganjem in posebnimi
varnostnimi znaki.

Zmoznost presoje, kateri individualni vanorstni ukrepi so
na ravni strehi morda potrebni ¢e niso zagotovljeni
kolektivni varnostni ukrepi (samostojeca stresna kritina,
ki ni trdna, in krhka stresna okna, po katerih se naj ne bi
hodilo).

Ustrezno vedenje pri delu.
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Pregled ucnih IZIdov po ravneh .

Kompetence
Zavedanje pomembnosti varnostnih znakov na mestu za
opozarjanje v zvezi z obstojecimi tveganji.

Zavedanje, ali obstaja popolna ali omejena kolektivna
varnost/ukrepi.

Glavne ciljne skupine, ki jim je igra namenjena:
- izvajalci usposabljanja na podrocju v poklicnega izobrazevanja in usposabljanja ter
pripravniki/vajenci,
- gradbeni delavci,
- migranti, nizko usposobljeni in mladi delavci ter
- strokovnjaki za varnost in zdravje pri delu.
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4. NAVODILA ZA PRENOS

Aplikacija Upp Games App je na voljo za mobilne naprave Android in iOS.

Z napravo skenirajte naslednje kode QR, da vstopite v trgovino App Store:

Apple iOS Android

[=]
WL
[=]

Ali sledite spodnjim navodilom:
Apple iOS

1. Kliknite ikono App Store v svoji napravi.

2. Kiliknite ,Search" (Iskanje) (desni spodnji rob).

3. Vpisite ,UPP Games" v iskalno polje in kliknite , Enter".

4. Kiliknite siv gumb ,Download" (Prenesi) ob ikoni aplikacije.

5. Ko ste igro prenesli, kliknite ikono aplikacije, da zacnete igro.

Android
1. Kiliknite na ikono Google Playstore v napravi.
2. Vpisite ,UPP Games" v iskalno polje in kliknite ,Enter".
3. Kliknite zeleni gumb ,Install®.
4. Ko ste igro prenesli, kliknite ikono aplikacije, da zacnete igro.
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NAVODILA ZA IGRANJE .

5.NAVODILA ZA IGRANJE

Upp_Games se lahko igrajo v ucilnici pod nadzorom ucitelja/izvajalca usposabljanja, doma
ali v skupinah.

Ponujamo nekaj predlogov in nekaj zamisli za uporabo aplikacije.

Predlogi:

Pri uporabi igre med poukom:

0 vkljucite Cas igre kot doloceno dejavnost v u¢nem nacrtu,
o pred uc¢no uro, da pritegnete zanimanje ucencev za u¢no temo,
o] po ucni uri kot orodje za razmislek ali test.

Kako se igra:

0] individualno
(0] v parih/skupinah
(0] kreiranje situacije (kot so igre vlog)

Locen dostop do posameznih ravni

Kot je opisano v poglavju 3, posamezne ravni obravnavajo razli¢ne uéne cilje. Ceprav je
priporocljivo, da se ravni igrajo v vrstnem redu od nizje do visje, lahko ucitelj ali igralec
izbere drugacen vrstni red, ¢e se mu zdi primernejsi. To omogoca igranje le tistih delov
igre, ki se osredotocajo na dolocene ucne cilje (kot ucitelj izberite ucne cilje in ustrezne
ravni, ki ustrezajo gradivu, ki ga Zelite zajeti v ucni uri).

Kot inStruktor pa lahko ucencu tudi date moznost izbire (npr. naj izbere tri ravni, ki jih zeli
igrati), nato pa z ucenci razpravljate o njihovih individualnih izkusnjah.

Odlocitev, da so ravni dostopne lo¢eno, pa pomeni tudi, da mora igralec, ¢e Zeli igrati
celotno igro, po dokoncani eni ravni igre naslednjo raven vedno izbrati v glavhem meniju.
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Navodila za navigacijo

e Gamss
Raven 1: pritlicje

Mered v delovnem obmaéju

[¢] Prijavite se z Googlom
E Login with demo account

Mole Igre

2 Knjizmica Level 2: 1. =
. nadstropje

oK Optléno branje Dobra izbira.

2] VISl se
URF GuTS

Level 3: 2.
nadstropje

Dvizna platforma je podkadovana. €

Level 4: 3.
nadstropje

Treba Je namestit stensko
betonsko plosca.

Level 5: 4.
nadstropje

il (@] <

1l @] <

1. Po prijavi v aplikacijo 2. Kliknite na raven - etazo, 3. Kliknite prijava kot
odprite meni in kliknite ki jo Zelite igrati. DEMO
»KnjiZznica«.

19:55 Gd

Raven 1: pritlicje

. Raven 1: priticje Raven 1: pritlicje

Open Universileit

® skrun1 (‘ \ \

,‘_%[

EtaZa konéana! 19:56
odliéno! Zgradili ste prvo etazo stavbe. ...

Cestitke! 19:56
Cestitke! V pritligju ni vec nevarnosti

—

= Izberite dve trditvi, ki ju je treba ... 19:56
null
John Zeli splezati... 19:56
H B John zeli splezati po lestvi, da bi pritrdil del
‘ =

John nadaljuje z delom... 19:56
John nadaljuje z delorn.

Odliéno! 19:56
Odliéno!

Izberite 3 preventivne ukrepe, ki lahk... 19:56
null

%
A 1(
Odliéno! Zgradili ste prvo etaZo

stavbe. Nadaljujte z drugo etazo:
prvo nadstropje.

AN\
\ ]
AN

AN\
SN\
NN

R
o

John zaéne... 19:56
John zatne izbirati varnostne ukrepe za ...

000000000

0dligna! 19:56
1 o) < i o < Cdenet
I (@] <
4. Kliknite »Zacni igro (sl- 5. Na koncu etaze v
runl)«. Igra se bo zdaj zgornjem levem kotu 6. Zacnite ponovno s
zacela. kliknite puscico »Nazaj«. korakom 1 in izberite

naslednjo igro.
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NAVODILA ZA IGRANJE .

Zamisel za ucno uro 1: Standardna razredna postavitev kot zacetek
serije ucnih ur ,,Zdravje in varnost"

Trajanje: od 1 do 1,5 ure

Aplikacija Upp_Games v standardni postavitvi se lahko uporabi kot uvod v vec zaporednih
obstojecih u¢nih ur o zdravju in varnosti. Ko u¢encem ponudimo, da igrajo igro namesto
obi¢ajnega pouka, si prizadevamo pritegniti njihovo zanimanje za to temo. Zamisel je
sestavljena iz 6 korakov:

1- Ucencem narodite, naj si v mobilne telefone namestijo aplikacijo. Po potrebi
pomagajte.

2- Prosite jih, naj igro igrajo priblizno 15 do 25 minut. V tem ¢asovnem okviru bi morali
imeti moznost, da dokoncajo vsaj prva 3 nadstropja.

3- Ko Cas potece, jih vprasajte, ali imajo predstavo o vsebini in cilju igre.

4- Razpravljajte (v skupinah) o izkusnjah ucencev z aplikacijo. Pomembno je, da
aplikacija deluje kot spodbuda za temo. Cilj je, da bi ucenci pri delu na visoki ravni
razmisljali in reflektirali o svojem ravnanju v zvezi z varnostjo.

5- Povabite jih, da delijo svoje izkusnje. Vprasajte jih na primer:

L Kaj menite o igri?
II.  Kako dalec ste prisli?
III.  Kaj je bilo tezko/enostavno? Zakaj?
Iv.  Ali ste se Cesa naucili? Kaj?
V. Ali ste se kdaj srecali s podobno situacijo v svojih delovnih izkusSnjah?
Kaj ste storili?
VI. Imate primer iz svojih izkuSenj z drugacnim scenarijem?
VII. Kaj mislite o delu na visini? Ali vedno uporabljate vse varnostne ukrepe?
Zakaj da oziroma zakaj ne?
VIII.  Ste kdaj videli kakrSen koli varnostni nacrt za gradbis¢e vecnadstropne
stavbe? Ali ste razumeli njegovo vsebino in navodila?
IX.  Ali veste, koliko oseb umre v nasi drzavi na leto v gradbenem sektorju?
X. Kdo vodi (je odgovoren) in kdo nadzoruje notranje in zunanje izvajanje
ukrepov zdravja in varnosti na gradbisc¢u?

6- Za zakljucek uc¢ne ure ucence seznanite, da bosta ,zdravje in varnost" tema tudi

naslednjih ucnih ur.

Zamisel za ucno uro 2: Upp_Games za obrnjeno ucilnico
Trajanje:2 uri v Soli, 1 ura domace naloge

Z obrnjeno udilnico lahko spremenite nacin porabe Casa, ki ga prezivite v Soli in doma.
Prenos znanja v udilnici se nadomesti z videi, resni¢nostnimi igrami, drugimi oblikami
spletnih navodil in reSevanjem vaj na uc¢encevem domu (na primer za domaco nalogo).
Razprava o gradivu, dodatna razlaga in poglabljanje znanja pa nato poteka v Soli.

Nastavitev za uporabo Upp_Games za obrnjeno ucilnico je sestavljena iz 3 faz:
Faza 1: Skupni zacetek

Ce zacénete z novo temo, najprej izvedite skupni zacetek. Uéencem predstavite predmet za
varnost pri delu na visini in vzbudite njihovo zanimanje, da si bodo Zeleli (neodvisno)
izvedeti in nauciti se vec. Izberite nacin, ki vam ustreza. Naredite poskus, obliko igre,
pripovedujte zgodbo ali skupaj izberite interaktivho dejavnost. Namen te faze je vzbuditi
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zanimanje za to temo. Na koncu ucne ure uc¢encem narocite, naj prenesejo in namestijo
aplikacije Upp_Games v svojo napravo.

Faza 2: Ucenci samostojno delajo z aplikacijo Upp_Games

Ucenci v tej fazi Se naprej pridobivajo znanje v svojem ¢asu. Ta faza poucevanja bi obi¢ajno
potekala v ucilnici. U¢encem narocite, naj igro igrajo doma sami ali v parih.

Faza 3: Ponovno srecanje v razredu

V tej fazi uporabite skupni Cas, da storite korak naprej. Uporabite svoje strokovno znanje
in spodbudite interakcijo med ucenci. Razpravljajte (v skupinah) o izkusnjah ucencev z
aplikacijo. Uporabite lahko tudi u¢ne rezultate po ravneh, da preverite, ali uenci razumejo
posamezne teme. Spodbudite jih, da delijo svoje izkusnje. Vprasajte jih na primer:

1. Kaj menite o igri?

2. Ali ste uspesno dokoncali igro?

3. Kaj je bila glavna tema igre?

4. Kaj je bilo tezko/enostavno? Zakaj?

5. Ali ste se ¢esa naucili? Kaj?

6. Ali ste se kdaj srecali s podobno situacijo v svojih delovnih izkusnjah? Kaj ste
storili?

7. Imate primer iz svojih izkusenj z druga¢nim scenarijem?

8. Kaj mislite o delu na visini? Ali vedno uporabljate vse varnostne ukrepe? Zakaj
da oziroma zakaj ne?

9. Ste kdaj videli kakrsen koli varnostni nacrt za gradbisce veCnadstropne stavbe?
Ali ste razumeli njegovo vsebino in navodila?

10. Ali veste, koliko oseb umre v nasi drzavi na leto v gradbenem sektorju?

11.Kdo vodi (je odgovoren) in kdo nadzoruje notranje in zunanje izvajanje ukrepov
za zdravije in varnost na gradbisc¢u?

Pomembno je, da aplikacija deluje kot uvod v temo. Cilj je, da bi ucenci razmisljali in
reflektirali o svojem ravnanju v zvezi z varnostjo pri delu na visini.

Zamisel uc¢ne ure 3: igranje v ekipah
Trajanje: 2-3 ure
Razred se razdeli v skupino 3 ali 4 ucencev. Vsaka skupina je ,ekipa®“, kot na gradbiscu:

1- Ucitelj pokaze igro na pametni tablici.

2- Ucence povabi, naj resijo razlicne igre kot skupina.

3- Dovoljeno je, da razpravljajo o pravem odgovoru znotraj skupine, in ko menijo, da
imajo pravi odgovor, vodja skupine dvigne roko.

4- Ucitelj preveri odgovor v aplikaciji (ki je prikazana na pametni tablici).

5- Ce je odgovor pravilen, razred nadaljuje z igro.

6- Ce ni pravilen, lahko poskusi odgovoriti druga skupina.

7- Ucitelj si zabelezi tocke vsake skupine (5 tock, ko je odgovor pravilen pri prvem
poskusu, 3 tocke pri drugem poskusu itd.).

8- Na koncu igralne ure zmagovalni ekipi narocite, da predstavi podobne prakti¢ne
primere (izkusnje na delavnici ali gradbis¢u), povezane z razli¢nimi situacijami v

igri.
Na ta nacin bo v igro vkljuena celoten razred in ucenci lahko izmenjujejo svoje znanje in
spretnosti na razli¢nih podrocjih in razpravljajo o njih.
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kako narediti lastno igro .

6. NACINI OCENJEVANJA

Podatki o napredku se zbirajo znotraj igre.

Po vsaki igralni seji naj bi potekala skupna razprava v udilnici, da bi se razmislilo o
varnostnih vprasanjih igralne seje.

Ucenci, ki bodo uspesno zakljucili vse igre, bodo prejeli potrdilo, ki ga bo izdal center za
poklicno izobrazevanje in usposabljanje (glej predlogo).

Kviz in predstavitev v papirni obliki — dokument za konc¢no razpravo

7. KAKO NAREDITI LASTNO IGRO

@ arlearn-eu.appspot.com

Social Login

Login with Google
Login with Facebook

Login with your account

Email address

Password o

Forgot password

[ s
e —
Korak 1

Pojdite https://arlearn-eu.appspot.com/#/login in se prijavite z Googlovim racunom.
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https://arlearn-eu.appspot.com/#/login

& arlearn-eu.appspot.com

My Games
Overview
s My Games
Friends
=+ IMPORT GAME -+ ADD GAME
Admin
Featured games.
Title Time
Mijn Stad 0ct 10,2019, 1:19:27 PM =
UppGames: 1st Floor Jun 21,2019, 4:21:21 PM (]
UppGames: The Roof May 27,2019, 1:14:25 PM 2]
UppGames: 4th Floor May 27,2019, 10:09:30 AM ]
UppGames: 2nd Floor May 27,2019, 9:51:07 AM (P}
Van Nelle Apr 5,2019,11:07:07 PM =
UppGames: 3rd Floor Mar 28, 2019, 10:00:45 AM Z
UppGames: Ground Floor Mar 28, 2019, 9:59:25 AM (2]
Test Bruno Feb 19, 2018, 4:25:20 PM Z
H&S Machinery Sep 28,2017, 5:34:00 PM A
lems per page: 50 v 0of0 < >

Korak 2
Kliknite »ADD GAME« (DODAJ IGRO).

Create new game

Game title

Describe your game
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kako narediti lastno igro .

Korak 3

Svojo igro poimenujte in dodajte opis.

Nato kliknite ,,Create (Ustvari).

@ arlearn-eu.appspot.com

My Games

Overview ~

Games

Messages (o

Friends Filter

Title Label Date
Messages

Map

Manage players

ltems per page: 50 v 0ofo

Admin ~

Featured games

Korak 4

Zdaj lahko nadaljujete po korakih in zaslonih (sporocila).

Uporabite lahko:

vprasanja z ve¢ moznimi odgovori,

vprasanja z enim moznim odgovorom,

slikovna vprasanja z ve¢ moznimi odgovori,

slikovna vprasanja z enim moznim odgovorom,

video sporocila,

zvocna sporocila,

besedilni zasloni,

zasloni za skeniranje crtne kode z opti¢nim bralnikom.
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< @ arlearn-eu.appsp

My Games

Overview

Games Messages

Friends

Admin Title Date
Featured games

Test message Oct 21,2019, 3:38:18 PM

items per page: 50 = 1-10f1

@ arlearn-eu.appspot.com

New message

Select message type
Narrator Item

Message title

Cancel Create
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-eu.appspot.com

kako narediti lastno igro .

Overview
Games
Friends

Admin

Featured games.

Games

Friends

Admin

Featured games.

Messages
Tite
=] Test message

tesns per page

Messages
Tite
B Test message

Filter

0

Filter

-

b Detail
Label e
Test message
Label
11001 Select button type
Content

Maximum 150 characters

& arlearn-eu.appspot.com

P
0150

— -

-

Detail
i
e
Lael
Test message
Label
1-1ef1 < Select button type
Content

Maximum 150 characters

Dependency
deton
read

Torget Message
Test message

0150
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Korak 5

Vsakemu sporocilu dodajte besedilo, slike in videoposnetke.

& arlearn-eu.appspot.com

My Games UppGames: 1st Floor dragdrop

Overview ~

Games Messages Q

Friends Filter +

UppGames: 1st Floor & Title 4+ Label Date

Messages

Map B 202 0Oct 16,2019, 11:52:54 AM

Manage players
B 208 May 27, 2019, 9:20:05 AM

Admin ~

Eeeedinames B 220 May 27, 2019, 9:31:37 AM
= 2,04 Which equipment will Tom use ? May 27, 2019, 9:18:58 AM
i= 2,10 s this scaffold conform regulations? May 27, 2019, 9:22:30 AM
i= 2.1 Is this scaffold conform regulations? May 27, 2019, 9:23:09 AM
= 2.121s this scaffold conform regulations? May 27, 2019, 9:23:46 AM
= 2.14 Which PPE's should Tom use? ~MOET IMAGE SELECT WORDEN (ZOALS BV 1.06) Jun 21, 2019, 4:25:05 PM
B 200 May 27, 2019, 9:20:48 AM
B 21 May 27, 2019, 9:26:41 AM
i= 2.17 What options do you have to move a rolling scaffold ? May 27, 2019, 9:29:32 AM
B 20 Jul 1, 2019, 11:26:26 AM
B 203 May 27, 2019, 9:17:44 AM
B 207 May 27, 2019, 9:19:44 AM

Korak 6

Ko bodo dodani zasloni in sporocila, jih boste morali medsebojno povezati. V vsakem
sporocilu kliknite ,, Add Dependency“ (Dodaj odvisnost) in izberite parametre za sporocilo.
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My Games

& arlearn-eu.appspot.com

dragdrop

kako narediti lastno igro .

Overview
Games

Friends

Messages

Map

Manage players
Admin

Featured games

Runs

Title

Date

ltems per page: 50 0ofo < >

Create new message

Run title

Classroom|
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Korak 7

Nato ustvarite izvajanje (oziroma objavite igro). Kliknite ,,Manage Players“, nato gumb ,,+*
in poimenujte publikacijo (na primer ,,ucilnica“) in kliknite ,,Add“ (Dodaj).

Add player

Filter players

Select player
Jeroen Storm

Cancel Add

Korak 8

Nazadnje dodajte ucence (ali igralce) v igro. Opomba: igralce je treba najprej povabiti
(kliknite moznost Friends v levem meniju in posljite vabila).

Vasa igra je zdaj pripravljena za igranje!
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